JEZDEC PROTI STRELCI V KONCOVCE
Ing.Vratislav HORA

Toto je velmi atraktivni téma. Jak je mozné, Ze silngjs$i hra¢ mé zpravidla tu spravnou figuru?
Klicem je pochopeni na jak velkém prostoru se hraje. na velkém prostoru a pfi nesymetrickém
rozdéleni pésci., kdy mohou vzniknout volni péSci. tehdy je lepsi stielec. na malém prostoru je lepsi
jezdec, kdy se muze uplatnit jeho moznost vstupu na kazdé pole. Je nutno vzit 1 v Givahu,ze stielec
potiebuje otevienou pozici, jezdci nevadi blokovani péSci nebo blokované fetézy. Jezdec je tedy
silngj$i predevsim v blokovanych pozicich, zvlast je-li stfelec Spatny (omezuji jej vlastni péSci na
polich barvy stielce).

Saidy - Fischer, New York 1964

1.c4 c5 2.J13 Jc6 3.d4 cxd4 4.Jxd4 Jf6 5.Jc3 e6 6.JdbS Sb4! 7.a3 Sxc3+ 8.Jxc3 d5! 9.e3 00
10.cxd5 exd5 11.Se2 S5 12.JbS Db6! 13.0-0 a6 14.Jd4 Jxd4 15.Dxd4 Dxd4 16.exd4 Vac8 17.Sd1
Sc2! 18.Se3 Sxd1 19.Vfxdl Ve2! 20.Vd2 Vfe8 21.Vxc2 Vxe2 22.Vel Vxel+ 23.Sxel Jd7!-viz

diagram

Fischer klidn¢ dal soupeti dvojici strelcti a Sel do typové pozice se

& silnym izolovanym péScem v malém centru. Soupet pieSel do pozice

AT LARR s zafixovanymi pésci d4:d5. Fischer na sloupci ,,c* vynutil vymény a
piesel do koncovky, kde vynikne pfevaha jezdce nad stielcem.

F 3 Hodnoceni pozice: ¢erny stoji 1épe, protoze se bude hrat na malém

3 prostoru-kralovském kiidle. P&Sci jsou sice na obou kiidlech, ale jsou

7 rozlozeni symetricky. PéSec d4 navic zhorSuje pohyblivost bilého

2 AR sttelce. Planem hry ¢erného je vytvofit na kralovském kiidle druhou

B W S i Foncovce, 24KTT a68! 25.Ke? Je6 26.Kd3 18! 27.563 Kn7

slabin v koncovce. 24. ! 25.Ke2 Je . ! 27.Se
28.f3 Kgb6 29.a4 Kf5 Ukazuje se hloubka chdpani pozice ze strany budouciho mistra svéta, vzdyt
kolik Sachistli by v 23.tahu klidn€ a automaticky hralo K{8?

Prvnim zakonem koncovky je centralizace kréle, aby se tato pomala, ale v koncovce velmi silna
figura dostala, co nejdiive na rozhodujici usek bojiste. Fischer hraje bez predsudki — rozhodujicim
usekem bojiste je kralovské kiidlo a kral tam Sel ptimo. 30.Ke2 g5! 31.Kf2 Jd8 32.Sd2 Kg6 33.Ke3
Je6 34.Kd3 Kf5 35.Se3 16 36.Ke2 Kg6 37.Kd3 5! 38.Ke2 4 39.Sf2 Jg7 40.h3 JfS 41.Kd3 g4!
42.hxg4 hxgd 43.fxg4 Jh6 44.Sel Jxg4 45.Sd2 Kf5 46.Sel Jf6 47.Sh4 Jh5 48.Sel Kg4 49.Ke2
Jg3+! Vzhledem k velké prevaze Cerného krale nad bilym, nelze ptejit do péscové koncovky. 50.Kd3
[50.Sxg3? Kxg3 51.Kf1 3 52.gxf3 Kxf3—+] 50...Jf5 51.Sf2 Jh4! 52.a5 [52.Sxh4? Kxh4 53.Ke2 Kg3
54 Kfl f3—+] 52...Jxg2 Slabina padla a zbytek je véci techniky. 53.Kce3 Kf3 54.Sg1 Ke2 55.Sh2 {3
56.Sg3 Je3 0-1
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D1: Tématicky priklad - ¢erny na tahu vyhraje:

Spatny stielec bilého je omezen jen na branéni vlastnich p&scti a samotny kral neni schopen
zabranit priniku ¢erného krale do vlastniho tylu. 1...Ja5+ 2.Kc3 Ka4! 3.Sf2 Jc6 4.Se3 Ja7 5.S12
Jb5+ 6.Kd3 Kb3 7.Se3 Jc3 8.Sf2 Ja2 9.Se3 Jb4+ 10.Kd2 Kc4—+ se snadnou vyhrou.

D2: Studie Trockij, 1924

1.Kh6! Kh8 Cerny stielec je bez tahu 2.Jh4 Kg8 I v koncovkach s minimem materialu se
objevuji matové motivy! Ted by po tahu stfelcem dostal cerny mat! 3.Jf3 Kh8 4.Je5 Kg8 5.Jc6!
Kh8 6.Je7 Sg8 Ted uz nebylo jiného tahu 7.Jg6#

D3: Lasker - Marco, Pariz.1900

Pti sledovani této partie byli vSichni divéci presvédéeni o tom, ze péSce b6 nelze dotdhnout do
damy a jina cesta k vyhte ptece neni. Ani sém Marco se jiZ neobaval vysledku partie. Lasker vSak po
delSim pfemysleni obétoval svého volného péSce a rychle rozhodl na opaéném kiidle. 52.b7! Kc7
53.Jb5+! Kxb7 Vzdaleny volny péSec splnil svlij ukol: decentralizoval cerného krale, bily tak mohl
nastoupit na kralovskeé ktidlo, péSce ziskal hned zpét a na malém prostoru byl jezde jasné silngj$i nez
stielec. 54.Kd6 e5 Pé&Sce neslo dobie kryt. 55.fxe5 fxe5 56.KxeS Kc6 57.Jd4+ Kd7 58.Je6! Ke7
59.Jxg7 Kf7 60.Je6 Sc2 61.Jf4! Kg7 ani druhého péSce neslo dobie kryt 61...Sd1 62.Kf5 Kg7
62.Kg5 + - Aktivita kréle a jeho souhra s jezdcem rozhodly. 62.Jxh5+ Khé 63.Jf4 Zbytek partie je
jen technickym uplatnénim materidlni vyhody, ptesto ji uvadime do konce. 63...Sd1 64.Kf5 Sc2+
65.Kg4 Sd1+ 66.Kh3 Kg7 67.g4 Kf6 68.Kg3 Sb3 69.Jh3 Kg6 70.Kf4 Sc2 71.Jg5 Sb3 72.Jf3 Sc2
73.Jd4 Sd1 74.Jf5 Sc2 75.h5+ Kh7 76.Kg5 Sd1 77.Jd4 Kg7 78.Kh4 Sa4 79.g5 Sd1 80.Jf5+ Kf7
81.Je3 Se2 82.Jg4 Kg7 83.g6 Sd3 84.Kg5 Sc2 85.Je5 Sb3 86.h6+ Kg8 87.Kf6 1-0

V tomto velmistrovském turnaji ziskal Lasker 90% bodu. v t¢ dobé nemél mistr svéta sobé
rovného ve vedeni koncovek. Je az neuvétitelné jak byl zavér logicky: vzdaleny volny péSec splnil
ukol decentralizovanim soupetova krale a bily kral pfiSel v€as na rozhodujici bojisté.
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