OBOUSTRANNE PESCOVE PREVAHY PRI VOLNEM SLOUPCI
Ing. Vratislav HORA

Typova pozice s prevahou péscii na ddmském kiidle musi byt pozorn¢ zhodnocena. Plany hry
jsou dany-kazdy hraje tam, kde je siln€j$i Velky vyznam ma vSak taky ovladani volného sloupce a
aktivita krale — jeho vCasna centralizace. Samotna péScova pievaha na damském ktidle nevyhrava! O
tom se piesveédcil bily v nasledujici partii.

Yates - Alechin, Haag 1921
1.e4 ¢5 2.Jf3 €6 3.d4 cxd4 4.Jxd4 Jf6 5.J¢3 Sb4 6.Sd3 e5 7.Jde2 d5 8.exd5 Jxd5 9.0-0 Jco6

10.Jxd5 Dxd5 11.a3 SaS 12.b4 Sc7 13.Vel {5 14.c4 Df7 15.J¢3 00 16.Jd5 Se6 17.Sb2 e4 18.Jxc7
Dxc7 19.Sf1 Je5 20.Sxe5 DxeS 21.Dc2 Vad8 22.Vadl Vxdl 23.Dxd1 Dc3 24.Dcl Dxcl 25.Vxcl
Vd8 Diagram.

Jak hodnotit pozici, kterd je jiz v koncovce? Neni mozno hodnotit
E © pozici jen povrchné z hlediska péScové prevahy na ddmském kiidle.
- F A & Cernaver ovlada volny sloupec, ¢erny kral ma vétSi moznost manévru
2 nez bily kral. Proto stoji ¢erny jiz znac¢né 1épe s dobrymi Sancemi na

F 3 vyhru.
ARy F1 26.g3 Kf7 27.c5 Kf6 28.Sc4 Bude cerny meénit stielce? NE! po
0 vymené stielct by Cerny ztratil velkou Cast sve vyhody a bily by m¢l
AR dobré Sance na remizu. Cerny stfelec se uc¢inné zapoji do utoku na
al A% krale po g5 s dal§im f4. 28...Sc8 29.a4? Bily hraje zdanlivé dasledné.
Byl vsak tento tah nejlepsi? Bily se mél snazit o okamzity pfesun kréle

na el, 1 pak by vSak stal hiife.

29...g5 30.b5 4 31.Kf1 Pozdé&! Jaky bude dalsi tah ¢erného? Vnik véze na 2.fadu! 31...Vd2!
32.Kel Vb2 33.gxf4 gxf4 34.Se2 Jaky je smysl tohoto tahu? Brani tahu Sg4. Uved’te moznosti po
34.Vdl: 34...Sg4 35.Vd6 Ke7 36.Vd4 Sf3 37.Sd5 Vbl 38.Kd2 e3 39.fxe3 Vdl 40.Kc3 Vxd4
41.Kxd4 Sxd5 42.Kxd5 fxe3 a Cerny peSec jde do damy. 34...KeS! 35.c6 bxc6 36.Vxc6 Co by
nasledovalo po 36.bxc6? 36....f3 37.Sd1 e3 -+ 36...Se6 37.Sd1 Vbl 38.Vc5+ Kd4 39.Vce2 e3
40.fxe3+ fxe3 41.Vc6 Sg4 42.Vdé6+ KeS 43.h3 Sh5! 0-1 Neni obrany proti 44...e2. Triumf
harmonie — souhry figur a péscti!

Marshall - Capablanca, New York 1909
1.d4 d5 2.c4 €6 3.Jc3 c5 4.cxd5 exdS 5.Jf3 Jc6 6.g3 Se6 Méné pouzivany tah v Tarraschové
obran¢ damského gambitu. 7.Sg2 Se7 8.0-0 Jf6 9.Sg5? Lépe 9.dxc5 Sxc5 10.Ja4! Se7 11.Se3 0-0
12.Jd4 Réti 9...Je4! 10.Sxe7 Dxe7 11.JeS Jxd4 12.Jxe4 dxe4 13.e3 13.Sxe4? Sh3—+ 13..Jf3+
14.Jxf3?! exf3 15.Dxf3 0-0 =/+
Vznikla typova pozice, kterou chceme zkoumat. V duchu planu hry
E 5 mél nyni bily hrat tam, kde je siln¢jsi - nejlépe zahdjit akci v centru
F -FY F tahem 16.e4 nebo 16.Vfdl. Vzdy je nutné hrat tam, kde jsme silngjsi!
2 Tomu by odpovidal i typovy postup pésci ,.e“ a ,,f** za podpory figur.
F Protoze vsak bily nic nepodnikal a jen ptihlizel, jak cerny provadi sviyj
plan — vytvofeni volného péSce z pfevahy na kiidle. Vyznamné je i
£ Wy obsazeni volného sloupce.
AN A Al 16.Viel? Neslo 16.Dxb7 Dxb7 17.Sxb7 Vab8—+. Bily vSak hraje proti
it B duchu planu. 16...Vab8 =/+ 17.De4? Opét tah proti spravnému planu.
17...Dce7! Vyhybd se vymeéné stfelcli, ktera hrozila po 18.Sh3.
Zaroven tim, ze stavi ddmu na stejny sloupec se soupefovou vézi, provokuje bilého v dalsi hie na
damském kiidle. 18.Ve3? Bily pokracuje ve Spatném planu. Jesté stale se dalo pokracovat 18.Vdl
18...bS 19.a3 c4 20.Sf3 Vfd8 21.vVdl Vxdl+ 22.Sxd1 Vd8 Ovladnuti volného sloupce ma velky
vyznam - proto hodnoceni pozice: -/+ 23.Sf3 g6 24.Dc6 De5! To neni obrana proti vyméné dam,




ktera zapadd do Capablancova planu hry, ale snaha o vyménu v jiné pozici. 25.De4 Dxe4 Nyni
nebude napaden péSec b5! 26.Sxe4 Vd1+! Jemnost slouzici k decentralizaci bilého krale. 27.Kg2 a5
28.Vc2 b4 29.axb4 axb4 30.Sf3 Vb1 Cerny dislednd provadi sviij plan hry, bily tipe bez planu a
jeho pozice je jiz beznad€jna. 31.Se2 b3! 32.Vd2 Neslo 32.Ve3 Vxb2 33.Sxc4 Ve2!—+ 32...Vel! —+
33.Sd1 ¢3 34.bxc3 b2 Vyhrou figury partie v podstaté konci. 35.Vxb2 35.Sc2? Vxc2—+ 35...Vxd1—+
K pozi¢ni pfevaze ziskal ¢erny i pfevahu materidlni. 36.Ve2 Sf5 37.Vb2 Vel 38.Vb3 Se4+ 39.Kh3
Ve2 40.f4 hS 41.g4 hxgd4+ 42.Kxg4 Vxh2 43.Vb4 5+ 44.Kg3 Ve2 45.Vc4 Vxe3+ 46.Kh4 Kg7
47.VcT+ Kf6 48.Vd7 Sg2 49.Vd6+ Kg7 0-1

Postup pésct za podpory figur je planem hry toho, kdo ma péSce vice v centru a to nejen ve
sttedni hie, ale i v koncovce, kde je vytvofeni a uplatnéni volného péSce hlavnim planem pfi
uplatinovani vyhody.

Musime se oprostit od vzité predstavy, ze péScova pievaha na damském kiidle vede
automaticky k vyhodé¢. V predchozi partii si bily vliibec neuvédomil podle jakého planu hrat

Kramnik — Santos, Singapur 1990 5
1.e4 €6 2.d4 d5 3.Jd2 c5 4.exd5 DxdS Cerny nechce hrat s izolovanym péScem. Pokracovani je

rovnocenn¢ brani 4...exd5 5.Jgf3 c¢xd4 6.Sc4 Dd6 Horsi je 6...Dd8 7.0-0O Jc6 8.Jb3 s planem De2 a
Vidl+/= 7.0-0 Jf6 8.Jb3 Jc6 9.Jbxd4 Jxd4 10.Dxd4 Dxd4 11.Jxd4 a6 Jaky zvolit plan?
V koncovce vytvoii volného péSce z pievahy péScli na damském kiidle. 12.Se2 Se7 13.Sf4 Jd5
14.Sg3 Sf6 15.Vadl Sd7 16.c3 Vc8 17.Sf3 0-0 18.Vfel Sxd4 19.Vxd4 Sc6 20.Vedl Jf6 21.Sxc6
Vxc¢6 Bily ovladl vézemi jediny volny sloupec a ma lepSi moznost centralizace kréle. diky tomu stoji
bily jiz jasné 1épe. Piidané péScové struktufe mize byt stielec lepsi jezdce. 22.Kf1 h6 23.Ke2 Vfc8
Bily ma moZnost ménit véze. M4 je vyménit? 24.Vd8+ Ano! PomizZe to k centralizaci krale. 24...
Vxd8 25.Vxd8+ Kh7 26.Kd3 Kgb6 Co dal? Postupovat péSci ddmského kiidla a snaZit se vytvofit
volného péice. 27.a4 b5 28.a5 Kf5 A ted? Pokracovat ve vyménach! 29.Vd6 Vxdé6+ 30.Sxd6 e5
31.c4 bxc4+ 32.Kxc4 Ke6 33.Sf8 g6 34.b4 Jd7 35.Sxh6 Kd6 36.b5 1-0 Pekny strategicky vykon
teprve 15-ti letého budouciho mistra svéta.

Rubinstein - Schlechter, San Sebastian 1912

1.d4 d5 2.J£3 Jf6 3.c4 e6 4.Jc3 c5 5.cxdS JxdS5 6.e4 Principidlni pokraCovani. 6.e3 vede Casto
k pozicim s izolovanym péscem. 6...Jxc3 7.bxe3 cxd4 8.cxd4 Sb4+ Dnes se pozaduje za lepsi 8...
Je6 9.8d2 Da5? Otaznik k tomuto tahu dala vlastng tato partie. Cerny hraje jako v duchu dané
pescové struktury — ma péscovou pievahu na damském kiidle a chce tedy jit do koncovky. 10.Vb1!
Tento tah plati dodnes za nejlepsi. Rubinstein dokazal rozpoznat, Zze pievaha prostoru (centrum a
volny sloupec) a naskok ve vyvinu déva bilému lepsi hru i po vyméné dam. 10...Sxd2+ 11.Dxd2
Dxd2+ 12.Kxd2 0-0 I po lepsim 12...Ke7 nema Cerny dobry obranny plan. 13.Sb5! a6 Toto oslabeni
chtél Rubinstein vynutit. 14.Sd3 Vd8 15.Vhel bS Ani 15...Jc6 16.Ke3 situaci ¢erného nezlepsuje.
16.Vc7 Po ovladnuti sloupce nésleduje vnik na 7.fadu. Rubinstein mél opét pravdu. 16...Jd7 17.Ke3
Jf6 18.Je5 Sd7 19.g4 h6 20.f4 Se8 21.g5 hxg5S 22.fxg5 Jh7 23.h4 Vdc8 Rubinstein postavil svého
jezdce na idealni pole — v centru co nejblize soupetfe a jiz za hrani¢ni Carou. Zaroven odkézal
soupefova jezdce na kraj Sachovnice. 24.Vbel Vxe7 25.Vxe7 Vd8 Cernému chybi prostor a tak
radé€ji dava peSce ze své prevahy na damském kiidle. Ani Gpornéjsi 25...f6 by partii nezachranilo.
26.Va7 f6 27.gxf6 gxf6 28.Jg4 ShS 29.Jh6+ Kh8 30.Se2! Se8 31.Vxa6 Kg7 32.Jg4 5 33.VaT7+!
Precizné az do konce. Ani péSec ¢erného nevykoupil. 33...Kh8 34.Je5 fxe4 35.Sxb5! Jf6 36.Sxe8
Vxe8 37.Kf4! Kg8 38.Kg5 V{8 39.Kg6 1-0

Studium Rubinsteinovych partii je pro kazdého Sachistu velkou strategickou Skolou. Dodnes
jsou pochvalou slova: ,,Zahral jsi to jako Rubinstein!

Podari-li se ndm piejit do koncovky, mtize byt pfevaha pésct na kiidle dulezitym faktorem pro
vytvoieni vzdaleného volného péSce. Podivejme se na ukazku zknihy velkého propagatora
Steinitzova pozi¢niho uceni Dr.Siegberta Tarrasche. ,,Moderni Sachova partie®. Partie je z tvorby
prvniho ¢eského velmistra Oldfich Durase.




Yates-Duras, 1911

1.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.SbS a6 4.Sa4 Jf6 5.0-0 Se7 6.Vel bS 7.Sb3 d6 8.c3 0—0 9.h3 Se6 Méné
obvyklé, ale dobré pokradovani v klasické pozici. 10.S¢2? Sablonovity tah jako reakce na soupefovo
pokracovani je vSak pou¢nou chybou. Snaha o ponechani ,,Spanélského ,, stielce vede k zaostani ve
vyvinu a ztraté centra! Nutné je 10.d4. 10...d5! Protitder v centru umoznény chybéjicim stielcem
bilého. 11.exdS Dxd5 12.d4 exd4 13.cxd4 DhS 14.J¢3 Vad8 Bily kromé opozdéné¢ho vyvinu ma i
izolovaného pésce. 15.Sf4 Vd7 16.Je4 Hrozbu chyceni damy po 17.Jg3 Dd5 18.Sb3 Cerny bez
problémti odrazi. 16...Sd5! Nyni by na 17.Jg3 nasledovalo 17...Sxf3. 17.Je5 Dxdl 18.Vaxdl
Bilému se konecné podafilo dokoncit vyvin. 18....Jxe5 Podle Tarrasche bylo jesté¢ lepsi ponechat
soupeti izolovaného pésce 18...Sxe4 19.Sxe4 Jxe5 20.Sxe5! Jxed 21.Jxe4 Vxe4 a dalsim planem f6,
V1d8,c5. Tarrasch se nenechal v komentari ovlivnit vysledkem partie a bere pod drobnohled i tahy
vitéze! 19.Jxf6+ Sxf6 20.dxe5 Se7 Hra se téméf vyrovnala. cerny ma pievahu péScli na ddmském
ktidle, kterou uplatni. Pokud by se bili pésci ,,e+f dali do pohybu (po Se3 a f4) méli by tvorit
plnohodnotnou nahradu. (Tarrasch) 21.Sf5 Vdd8 22.b3 g6 23.Sb1 Sb4 24.Ve3 Se6 25.Vxd8 Vxd8
26.Vd3 Vxd3 27.Sxd3 c¢5 PéSec navic ¢erného na ddmském kiidle se dava do pohybu, ale jeho
protipol na opa¢ném kiidle péSec ,,e5“ stoji necinné. 28.Kf1 c4 29.Sc2 Kf8 30.Ke2 SdS 31.g3 Sc3!
nyni je bily péSec ,,e*“ v ohrozeni, protoze ¢erny chce jit kralem na e6. 32.Ke3 Ke8 Obchazi pole
7%, aby nepiipustil Sg5 s dalsim f4. 33.h4 Kd7 34.8d1 a5 Utok na pé&ice ,.e5“ nevysel — na 34...
Keb6 by prislo 35.Sg4, proto se ¢erny obraci k ddmskému kiidlu. 35.hS gxh5 Bily odevzdal pésce, ale
dobré tahy jiz nemél. 36.bxc4 Sxc4 Je rozhodnuto. 37.a3 a4 38.Sh6 Ke7 39.Sg5+ Ke8 40.e6 fxe6
41.Sxh5+ Kd7 42.Sh6 b4 43.Sf8 b3 44.Sd1 Kc7 Hrano opravdu se snahou nedat ¢ernému zadnou
Sanci branim péSce ,,a* se Sachem. 45.f4 b2 46.Sc2 Sa2 47.Kd3 Sf6 0-1

Smyslov - Szabo, Hastings 1954
1.c4 Jf6 2.Jf3 g6 3.d4 Sg7 4.g3 0-0 5.Sg2 d5 6.cxd5 Jxd5 7.0-0 c5

K K 8.e4 Jf6 9.5 Jd5 10.dxc5 Jbd 11.Jc3 J8c6 12.De2 Dd3 13.Vdl Dxe2

- B ACP4 14.Jxe2 Jxe5 15.Jxe5 Sxe5 16.5h6 Ve$ 17.Vd2 Je6 18.Jf4 S5
) F 19.Vel Sg7 20.Sxg7 Kxg7 viz diagram

£y i3 Bili péSci na damském kiidle ziskali prostor a jejich postup jsou

A vSechny figury bilého pfipraveny podpofit. To jeSt€ umociuje

3 ovladani volného sloupce. 21.a3 g5? Cerny ke své $kodé upousti od

AR B BaRn boje o volny sloupec. Nutné bylo 21...Vad8 22.Sxc6 bxc6 23.Vxd8

7 & Vxd8 24.Vxe7 g5 22.Jd5 Ved8 23.Vedl Sg4 24.f3 Se6 25.b4 h6

25...Vd7 26.Jf4 Vxd2 27.Jxe6+ fxe6 28.Vxd2 +/- 26.Kf2 Vd7 27.J¢3
Vxd2+ 28.Vxd2 Vd8 29.Vxd8 Jxd8 30.f4 gxf4 31.gxf4 Sb3 Chce postavit krale na €6, ale véc ma
hacek. 32.Ke3 Kf6 33.b5 eS5 33...Ke6 34.c6 Kd6 35.b6! Jxcb 36.Sxc6 +- 34.Je4+ Keb6 35.c6! exf4+
36.Kxf4 bxc6 37.Jc5+ Kd6 38.Jxb3 Po zisku figury je dalsi pribéh jen formalita... 38...cxbS 39.h4
Jc6 40.Sxc6 Kxc6 41.Kg4! b4 42.axb4 KbS 43.Jd4+ 1-0

Typova pozice- prevaha péScli na ddmském kiidle se vyskytuje velmi Casto, ale jen malokdy
v Cisté form&.Mnohem castéji je spjata s jinymi faktory a proto se musime oprostit od jakékoliv
Sablony a kazdou pozici hodnotit konkrétné. K prohloubeni pozi¢niho chépani je potieba logicky
myslet.
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