VISICI PESCI
Ing. Vratislav HORA

Visici pésci jsou po izolovaném péSci nejCastéji se vyskytujici typovou pozici v zavienych hrach.
Vznikaji zejména u Cerného v damském gambitu a v damské indické obrané, kde je stfelec vyvijen na b7. Po
b7-b6 zpravidla nasleduje i tah c7—c5, aby péSec c7 nezlstal opozdén na sloupci ,,c, ktery po cxd5 bude pro

bilého otevien. Po moznych vyménach mohou vzniknout visici péSci viz nasledujici diagram:
Pésci ¢5 a d5 jsou visici, jakoby ,,visi ve vzduchu®. Jsou oddé¢leni od
@ ostatnich pé&sct, a tak jsou odkazani na ochranu figurami. Visici péSci jsou
f 3 & & & Vlastné dva izolovani p&ici. Nimcovi¢ pise v ,,Mém systému*, ze dva visici
pésci podédili po svém dédeckovi — izolovaném pésci — smes dynamickeé sily
a i i statické slabiny. Pribuzensky vztah je minén vznikem visicich pé&sct
z izolovaného pésce pies izolovany par. Visici pésci jsou silni ve stiedni hie,
jsou v centru, ovladaji centralni pole a vytvaii tak predpoklady pro ttok na

& & krale. Vedle nich jsou polooteviené sloupce, na nichz je mozny nastup k
£ £y &4 £y aktivni hfe. Visici p&ci mohou byt slabi zejména v koncovce, kdyZ se
@ soupeii podafi vyprovokovat postup jednoho z nich a zablokovat je. Také

lezi na polootevienych sloupcich a soupetovi figury je mohou dobie napadat.
Boj tedy bude v principu stejny jako v pozicich s izolovanym péScem, ale metody jsou rtiznorodéjsi.
Probereme je postupné.

NIMCOVIC — TARRASCH, PETROHRAD, 1914
1.d4 d5S 2.Jf3 ¢5 3.c4 €6 4.e3 Jf6 5.Sd3 Jc6 6.0-0 Sd6 7.b3 0-0 8.Sb2 b6 9.Jbd2 Sb7 Postaveni je
témef symetrické, jen bily ma jezdce na d2. Jak hodnoti podobny tah Tarrasch? ,,JJeho plisobeni na centrum je
mensi, proto nemuze byt tah Jd2 silngjsi nez Je3.” 10.Vel De7 11.cxd5 exd5 12.Jh4 g6 13.Jhf3 Vad8 Bily
vyprovokoval oslabeni g6 za dvé tempa, ale jeho planem nebude utok na krale. 14.dxcS bxc5 Ve znamenité
turnajové knize jednoho z nejvétSich turnaji Sachové historie piSe dr.Tarrasch: ,,Vznikli visici péSci, které
mnozi povazuji za slabé. Ja je hodnotim jako silné, ovladaji centrum a vytvareji predpoklad pro titok na krale.*
15.Sb5 Tento tah je jen zdanlivé nelogicky, je to jedna z moznosti boje proti visicim péSctm (16. Sxc6 Sxc6
17. b4! — bocni uder!) 15...Je4! 16.Sxc6 Sxc6 17.Dc2 Neslo planované 17. b4? pro 17. ... . Sb5 18. bxc5 Jxc5
se ziskem materialu. 17..Jxd2! Tarrasch: , Takovyto tah muze udélat jen velmi slaby nebo velmi silny
Sachista!” (Neni tieba zdiiraziiovat, ze Tarrasch se pocital k té druhé
(. @ skuping). 18.Jxd2 viz diagram.

i g 'y 'y 18...d4!! Priulom k otevieni Utocné diagonaly. 19.exd4 Sxh2+! 20.Kxh2
A A Y Dh4+ 21.Kgl Sxg2! Tato obét’ dvou stielcti je ovSem ve vSech ucebnicich
taktiky. Stfelce ani nelze dobfe vzit (...). Je to vlastné druhy ptiklad v historii
4 4 na obét’ obou stfelcti k odstranéni péScové ochrany krale. Prvni byla ve
slavné partii Lasker — Bauer (viz ¢lanek o Laskerovi). Tarrasch si posteskl,
A £ ze partie dostala jen 2. cenu za krasu. Lasker mohl ironicky podotknout:
A ;@a@ (/D AAN ,,Métf: pravdu, takova partie' se hraje jednou za 25 let!™ Od té doby byli oba
il B stielci mnohokrat obétovani podle vzoru Laskera a Tarrasche. Pro Uplnost
uvedeme konec partie: 22.f3 22 Kxg2 Dg4+ 23.Khl Vd5 24.Dxc5 Vh5+
25.Dxh5 Dxh5+ 26.Kgl Dg5+ —+ 22...Vfe8! 23.Je4 Dhl+ 24.Kf2 Sxfl 25.d5 f5! 26.Dc3 Dg2+ 27.Ke3

Vxe4+ 28.fxe4 f4+ 29.Kxf4 VI8+ 30.KeS Dh2+ 31.Ke6 Ve8+ 32.Kd7 Sb5# 0-1

= =<2 | SPASKIJ - TAL, MONTREAL, 1979

2L HWE & & Vpekné turnajové knize ,,Turnir zvézd* Steme, ze Spaskij v 1. kole s Talem
A prohral a touzil po odveté. 1.d4 Jf6 2.c4 €6 3.Jf3 b6 4.e3 Sb7 5.Sd3 dS 6.b3
i i Sdé6 7.0-0 0-0 8.Sb2 Jbd7 9.Jbd2 De7 10.Vcl Vad8 Tal stavi figury
piedvidavé pro visici pésce. 11.Dc2 ¢5 12.cxd5 exd5 13.dxc5? bxe5 Viz

diagram
43 g A Zde jiz samo vytvoteni visicich péscli bylo od bilého strategickou chybou,
LKA O A8y vzdyt viechny derné figury jsou aktivné postaveny k utoku na krale!
H H @ 14.Dc3?! Nervozni tah. 14...Vfe8 Cerny jiz vidi daleko, tah zabrani uniku

soupefova krale! 15.vVfdl d4! Prilom k uvolnéni uto¢né diagonaly a zde



navic uvolnéni pole d5. 16.exd4 cxd4 17.Da5?! Rozhodujici chyba, brat péSce damou samoziejmé neslo
(zkuste sami zdtvodnit proc¢), nutné bylo 17.Jxd4, ale Spaskij nechtél odvadét jedinou figuru od obrany krale.
17...Je5 18.Jxe5 Sxe5 19.Jc4 Vd5 20.Dd2 Sxh2+ 21.Kxh2 Vh5+! ale ne 21....Jg4+ 22.Kg3 22. Kgl 22.Kg3
Je4+ 23.Sxe4 Dh4+ 24 K13 Dxed+ 25.Kg3 Dha# 22...Jg4 0—1 Matu nelze zabranit. Na nejvyssi urovni svéta je
malokdy vidét takova katastrofa uz v miniaturce. Pfi¢inou bylo hrubé poruseni zasad typové pozice, které si
nesmi dovolit ani exmistr svéta!

TIBENSKY — RAZUVAJEV, STARY SMOKOVEC, 1990

1.d4 Jf6 2.Jf3 €6 3.c4 b6 4.e3 Sb7 5.Sd3 d5 6.0-0 Sd6 7.Jc3 0-0 8.Dc2 c5
9.cxdS exdS 10.Jb5 Se7 11.dxcS bxeS 12.Vdl Jc6 13.a3 Db8 14.b3 a6
15.Jc3 Je5 16.Se2 Sd6 17.h3 Vd8 18.Ja4 Viz diagram

Jak hodnotit pozici? Prestoze bily napada péSce c¢5, rozhoduje aktivni
postaveni Cernych figur. 18...d4! Co musel Cerny pifi svém tahu pocitat?
19.Jxe5 19.exd4 Jxf3+ 20.Sxf3 Sxf3 21.gxf3 cxd4 s rozbitim péScové
ochrany bilého krale; 19.Jxe5 Sxe5 20.Sb2 dxe3! 21.Vxd8+ Dxd8 22.Sxe5
Dd5 23.Sf3 Dxe5 —+ 19...Sxc5 20.Dxc5 Vd5 21.Dc2 d3! 22.Vxd3 22.Sxd3

Jxf3+ 23.gxf3 Vg5+ 24.Kfl Sxf3 —+ 22..Vxd3! Cerny se pochopitelné
nespokojuje se ziskem kvality a pokracuje v natlakové hie. 23.Sxd3 Sxf3 24.gxf3 Jxf3+
25.Kf1 Dh2 26.Sf5 26.Sb2 Dxh3+ 27.Ke2 Dh5! —+ 26...Dh1+ 27.Ke2 Jgl+ 28.Kd2 Vd8+
29.Kc3 g6 30.Sd3 Dd5 31.f4 Viz diagram

31...Je4+! Vede k zisku materialu, rovnéz realizace vyhody je bezchybna. 32.Sxe4 Vc8+
33.Kb2 Vxc2+ 34.Sxc2 Je2 35.b4 Dc6 36.Sd2 Df6+ 37.Ka2 De6+ 38.Sb3 Dxh3 39.Vb1l Dg2
40.Vb2 h5 41.Sc4 h4 42.Sel Jel+ 43.Kal De4 44.Sxa6 h3 45.b5 Dxe3 46.b6 Dxa3+ 47.Kb1
Jd3 48.Sxd3 Dxd3+ 49.Kc1 Dc4+ 50.Kd1 Dd4+ 51.Kc2 Ded+ 52.Kd1 Df3+ 53.Kc2 De2+
54.Kb3 Dxel 55.b7 De8 0-1
Nejlepsi partii roku 1983 byla vyhlasena tato partie:
KASPAROV - PORTISCH, NIKSIC, 1983

1.d4 Jf6 2.c4 e6 3.Jf3 b6 4.Jc3 Sb7 5.a3 dS 6.cxdS JxdS 7.e3 Jxc3 8.bxc3 Se7 9.Sb5+ ¢6 10.Sd3 ¢5
11.0-0 Jc6 12.Sb2 Vc8 13.De2 0-0 14.Vadl Dc7

Zde se dosud hravalo 15. e4 Ja5 s rovnou hrou, Kasparov pfechdzi na visici pésce. 15.c4! cxd4 16.exd4
Jas 17.d5! A hned typicky prilom! 17...exd5 Neslo 17...Jxc4 18.De4 g6 19.Sxc4 Dxc4 20.De5 f6 21.Dxe6+
V{7 22.Vcl +—. 18.cxd5 Sxd5 19.Sxh7+ Kxh7 20.Vxd5 Kg8 Viz diagram
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21.8xg7!! Utok na krile vede Kasparov fantasticky! 21...Kxg7 22.Je5 Vfd8
22..£5 23.Vd3 Dc5 24.Jd7; 22...Vh8 23.Dgd+ Kf8 24.Df5 {6 25.Vel Jc6
(25...Dcl 26.Vddl +-) 26.Jd7+ Kf7 27.VxeT7+ +—; 22...Dc2 23.Dg4+ Kh7
24.Vd3 V3 25.Df5+ Kg8 26.Vg3+ +— 23.Dgd+ Kf8 24.Df5 £6 25.Jd7+ Slo
25.Jg6+ a) 25...Kg7 26.Jf4 Vxd5 27.Jxd5 Dc5 28.Jxe7; b) 25...Ke8? 26.
DhS Vxd5 27.Je5+ +— 25..Vxd7 26.Vxd7 DcS 27.Dh7 V7 Portisch se
brani jako lev, nyni nastrazil 1é¢ku, ale Kasparov je pozorny. 28.Dh8+!
28.Vd3? Dxf2+!! 29.Kxf2 (29.Vxf2 Vel+) 29...Sc5+ 30.Kg3 Vxh7 =
28....Kf7 29.Vd3 Jc4 30.V{d1! Je5 31.Dh7+ Ke6 32.Dg8+ Kf5 33.g4+ Kf4
34.Vd4+ Kf3 35.Db3+ 1-0
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KERES —- TAJIMANOV, MOSKVA, 1951

Klasickym piikladem, ktery uvadi fada ucebnic je nasledujici partie: 1.c4 Jf6 2.Jf3 €6
3.Jc3 d5 4.e3 Se7 5.b3 0-0 6.Sb2 b6 7.d4 Sb7 8.Sd3 dxc4 9.bxc4 c¢5 10.0-0 cxd4 11.exd4
Jc6 Viz diagram

12.De2! Ve8 Pro¢ neslo vzit pesce? 12....Jxd4? 13.Jxd4 Dxd4 14.Jd5 Dc5 15.Sxf6 Sxf6
(15..gxf6 16.Dg4+ Kh8 17.Dh4 +-) 16.Ded4 +— 13.Vfdl Vc8 14.Vacl Dd6 15.Sb1 Df4
Zhodnot’te pozici, zvolte plan hry za bilé a urCete prvni tah! Vznikla typova pozice s visicimi
péSci. Bily stoji 1épe, na Sachovnici jsou dosud vSechny figury, bilé jsou aktivné rozestavény a
maji souhru. Plan hry bilého: prilom visicimi pésci k otevieni hry a diagonal pro strelce,
vytvofeni silného volného pésce a itok na krale. Prvni tah 16.d5! predpoklada presny propocet

variant. 16...exd5 17.cxd5 Jb8 18.Vd4 Dd6 19.Vedl Sf8? I po lepsim 19.... Jbd7 20.Jg5 by stal bily jasné



" & 1épe. 20.Je4 Jxe4 21.Vxed Vxed 22.Dxe4 Dh6 23.Jg5! Sd6 24.h4! Jd7

i A I 25.Df5 J£6 26.Sxf6 gxf6 27.Jxf7! Viz diagram
Y A i g 27...Dcl P&kny protiader, s kterym vSak Keres pocital. 28.Dxh7+ Kf8
29.Jxd6 Dxd1+ 30.Kh2 Dxd5 31.Jxb7 De5+ 32.g3 Vc7 33.Dh8+ Kf7 34.h5
& @ A Vxb7 Chyba, kterd uz vysledek neovlivni. 35.Dh7+ Ke6 36.Dxb7 DxhS5+

37.Kg2 1-0 Vidime tedy, Ze visici pésci se vyskytuji nejen u ¢erného.

Velmi zabavnym ptikladem je partie:
A BAT LEIN- ElLE €0 KOoRCNOJ, SSSR, 1964

a2 B & L4 e AL VWA R R 233 53003 6 4.3 Jc6 5.d4

d5 6.cxd5 ) exd5 7.Se2 cxd4 8.Jxd4 Sc5 9.0—
0 0-0 10.Jxc6 bxc6 11.b3 Sb7 12.Sb2 V8 24 13.Sd3 Sd6 14.Df3 Ve8 15.Vfdl
SeS 16.Ja4 Sxb2 17.Jxb2 ¢5 Znovu z @ izolovaného pésce, a potom paru,

vznikli visici péSci. 18.Vacl De7 19.Df4 Viz diagram
19...Jh5! Tento manévr jezdce stoji za A Qag pozornost, cilem je pole e6,
odkud jezdec bude nejen kryt pésce c5, ale i AY42 B AL podporovat ttok na krale. 20.Dg4
g6 21.Jad4 Jg7 22.Sb5 Ved8 23.Sfl1 Je6 yuipu @ Manévr je dokoncen a s nim i
E, @ priprava postupu d4. 24.Jb2 Df6 25.Vd2

HN o , . . .

i A i i d4! Nejen otevira diagonalu, ale také umoziuje pievod véze. 26.Jc4 Vd5

27.Vedl Vg5 28.Dh3 Viz diagram
mg‘ Naleznéte dalsi tah Cerného! 28...Sf3! 29.Vel Vg4! 30.Je5 Jg5 31.Dxg4
) Sxg4 32.Jxg4 Dd6 Bila dama, ktera chtéla chranit krale, byla originalnim
zptsobem chycena. Cerny ziskal material, ale piehrajte si i zabavny konec
) % partie, malokdy uvidite tolik variaci na vazbu a odvazani. 33.exd4 Df4
NAR 34.Je3 cxd4 Vazba. 35.Vc2 Odvazani. 35. ... Ve8 Vazba. 36.Vc4 Protivazba.
36...Je4 Pieruseni vazby s utokem na f2. 37.f3 Jd2 38.Jd5 Odvazani.
G@,@ 38...Vxel Nikoliv. 39.Jxf4 Vxf1# 0-1

Plan hry s postupem c5—c4
Dal$im moznym planem hry s visicimi péSci je postup c5—c4 s protihrou po ,,b* sloupci. Originalem

je partie:
BERNSTEIN — CAPABLANCA, MOSKVA, 1914

1.d4 d5 2. c4 €6 3.Jc3 Jf6 4.Jf3 Se7 5.Sg5 00 6.e3 Jbd7 7.Vcl b6 8.cxd5 exd5 9.Da4 Capablanca
sam hral o rok diive s Teichmannem 9. Sb5 Sb7 10. 0-0 a6 11. Sa4 Vc8 12. De2 ¢5 13. dxc5 Jxc5 14. Vidl a
ziskal lepsi hru. 9....Sb7 10.Sa6 Sxa6 11.Dxa6 c5 12.Sxf6 Jxf6 13.dxc5 bxc5 14.0-0 Db6 15.De2 Po partii
nekteii komentatofi, ovlivnéni vysledkem partie, radili vzit na b6, ale Bernstein chce hrat proti visicim
pescum, které povazuje za slabé. Viz diagram

I = @ 15...c4! Botvinnik: ,Tento tah byl pro nas objevem! Cerny vydava
Iy A A2 4 dobrovolné pole d4 soupefi. Na ném se sice umisti jezdec, ale pak se cerny
nebude muset starat o péSce d5 a bude se moci vénovat tlaku na b2.*“ Pékny
g ) priklad konkrétniho uvazovani v Sachu! 16.Vfdl V{d8 17.Jd4 Sb4 18.b3
F 3 3 Vac8 19.bxc4 dxc4 Je vznikly volny péSec silny nebo slaby? To bude casta
otdzka v dalsi kapitole. 20.Ve2 Sxe3 21.Vxe3 Jd5 22.Ve2 22.Vxc4? Jc3 —+
Y A 22...c3 Je tedy silny! 23.Vdel Ve5 24.Jb3 Ve6 25.Jd4 Ve7 26.JbS Vs
AR @ A AR 27.Jxe3? Skocil na 1écku, kterd je ozdobou ucebnic taktiky. OvSem 1 po
lepsim 27. Jd4 Vdc8 by stal cerny lépe. 27...Jxc3 28.Vxc3 Vxe3 29.Vxc3

5 | @ Db2!! 0-1 Jednoduché, ale genialni.

Capablancovy partie jsou nejlepsi vyukou strategie. Nimcovi¢ v ,,Mém systému‘ doporucuje studovat
partie tak, ze si pii prehravani zakryjeme Capablanciv tah a snazime se ho uhodnout. Pfi rozdilném pohledu se
snazime pfijit na to, pro¢ Capablanca hral pravé tak. Mél jedinecny cit pro pozici, na jeho partiich se ucili
(mimo jiné) Botvinnik i Karpov. Capablanca sam napsal ,,U¢ebnici Sachu‘ a ,,Moje Sachova kariéra®, knihy o
ném vysly v mnoha jazycich (pro ty, co nevladnou svétovymi jazyky, pfipominam, ze stat’ o Capablancovy



vySla v na$i loniské prirucce). Kazdy mlady ambiciézni Sachista by se mél na Sachy podivat i ofima
Capablancy.

Nahlédnutim do Nimcovic¢ova ,,Mého systému® zjistime, Ze tah c5—c4, ktery jsme vidéli v minulé partii
nebyl ptivodni. Je zde uvedena starsi partie:

RUBINSTEIN — NIMCOVIC, KARLOVY VARY, 1907

1.d4 d5 2.J13 €6 3.c4 ¢5 4.cxd5 exd5 5.J¢3 Jc6 6.Sf4 cxd4 7.Jxd4 Sb4 8.e3 8.Jdb5? d4! 9.J¢c7+? Dxc7!
10.Sxc7 dxc3 —+ 8....Jf6 9.Jxc6 bxc6 10.Sd3 0-0 11.0-0 Sd6! Priprava c5. 12.Sg3 12.Sg5? Vb8! 13.b3
(13.Dc2? Sxh2+!) 13....Se5 14.Vcl Dd6 12....Sxg3 13.hxg3 ¢5 14.Vcl Se6

= g = @ 15.Da4 Db6 16.Da3 c4! Blokuje pozici, nebot’ péSec b2 je slaby. 17.Se2 aS
18.Vfd1 Db4 Tento manévr (a5 + Db4) si dobfe zapamatujte. 19.Vd4 VId8

A& & 19.Dxa3 20.bxa3 Vab8 21.8f3 Vfd8 22.Vedl = 20.Vedl Vd7 21.5f3 Vad8
A A 22.Jb1? Bily se snazi hrat na vyhru, ale lepsi bylo V4d2 s vyrovnanou hrou.

2k 22..Vb8 23.V1d2 Dxa3! 24.Jxa3 Kf8 24..Vdb7? 25Jxc4 25.e4 dxe4

26.Vxd7 Jxd7 27.Sxe4 Jc5 28.Vd4?! —+ 1 po lepsim 28.Sc6!? Vb4! 29.Sd5
i Qa A 7 Ja4! stoji Cerny lépe. 28...Jxe4 29.Vxe4 Vxb2 30.Jxc4 Vb4 31.Jd6 Vxed
32.Jxe4 Sxa2 Tato koncovka je pro ¢erného elementarné vyhrana. 33. Jc3

& AT 33Kfl Sca+ 34Kel SdS!; 33.Jc5 Ke7 34Kfl Kd6! 35.Jb7+2 —+ Kc6

O% B 36.Jxa5+ Kb6 33....Sc4 34.f4 Ke7 35.Kf2 Kd6 36.Ke3 Kc5 37.g4 Kb4
38.Kd4 Sb3 39.g5 a4 40.Jb1 Se6 41.g3 Kb3 42.Jc3 a3 43.Kd3 g6 44.Kd4

A1

Ke2 0-1

BERTOK — FISCHER, STOCKHOLM, 1962

Po vzoru téchto dvou klasickych ptikladi je ukdzany zptisob dnes jiz zcela bézny. 1.d4 dS 2.c4 €6 3.Jc3
Se7 4.Jf3 Jf6 5.Sg5 0-0 6.e3 h6 7.Sh4 b6 Tartakowerova obrana damského gambitu. 8.cxdS JxdS Tohoto
jezdce je dobré vymeénit. 9.Sxe7 Dxe7 10.Jxd5 exd5 11.Se2 Se6! Pravé sem — vzhledem k visicim péSctim.
12.0-0 ¢5 13.dxc5? Opét nevhodné vytvoreni visicich pésct (sloupec ,,b*!). 13...bxcS 14.Da4 Db7! 15.Da3
Jd7 16.Jel a5 17.Jd3

Diagram - 17...c4 18.Jf4 V{b8 19.Vab1? Rovnou hru drzelo pfesné 19.Jxe6
E = fxe6 20.Sg4 Vao6! 21.b3! (21.De7? Jf8; 21.Vabl Db4 22Dc3 Dxc3 23.bxc3
g AdA Vab6) 21...cxb3 22.axb3 Dxb3 23.De7 Jf8 24.Va3 Db4 25.Dxb4 Vxb4
& 26.Se2 Va7 27.Vfal a4 28.Sd1 = 19..Sf5! 20.Vbd1l Jf6 21.Vd2 Opét se

i 2 4 ukazuje jak je péSec b2 zranitelny. 21...g5! —+ Rdzn€ vyuziva naruseni
souhry u soupete. 22.Jxd5 Zoufalstvi, ale kam m¢l jit? 22.Jh5 Jed 23.Vc2
Db4 —+. 22...JxdS 23.Sxc4 23.Sf3? Sd3 23...Se6 24.Vfdl Jxe3! 25.Dxe3

@ GNES 25.Sxe6 Dxg2# 25...Sxc4 26.h4 Ve8 27.Dg3 De7 28.b3 Se6 29.f4 g4 30.hS
A8 LA A Des+31.VE2 815 0-1
L1 ) @ Obrana TBM (Tartakowera—Bondarevského —Makagonova) se vyskytla

mnohokrat v zapasech Karpov — Kasparov (i Karpov — Kor¢noj), vznikaly
pozice s izolovanym pé&Scem i s visicimi p&ici — viele doporuduji ke studiu. Casto jsem svym svéfenciim
polozil otazku, pro¢ cerny hraje v této obrané h6 (na rozdil od staré obrany, kde se hravalo b6 bez h6).
Odpoveéd ¢inila zpravidla potize. Tah h6 neni oslabenim, ale ziskem tempa. V typovych pozicich, které
zpravidla vzniknou (izoldk, popft. visici p. u ¢erné¢ho), bude planem hry bilého zjednoduseni a ptechod do
koncovky, nikoliv Gtok na krale (kde by se mohlo oslabeni h6 projevit).

Vytvorieni silného volného pésce z visicich pésci

Pékny priklad na tento plan hry jsme vidéli jiz v kapitole o prilomu v partii Keres — Tajmanov. Z
visicich p€Scli mize vzniknout volny péSec, a to i ze snahy obou stran. Kdy bude silny a kdy bude slaby?
Silnym bude pfi podpote v postupu vlastnimi figurami v souhfe. Kazdym tahem vpfed muze volny péSec
rozrazet soupefovu pozici na dvé casti, které mohou ztratit mezi sebou souhru. Slabym pak mize byt v
koncovce, kdy je jiz na Sachovnici malo sil a proti volnému péSci mize zasdhnout i soupettiv kral. Délitko
mezi témito dvéma piipady nemusi byt vzdy zfetelné a zalezi na hraCové pozi¢nim citu, aby pozici spravné
zhodnotil.



SUBA — VELIKOV, LUZERN, 1982

1l.c4 c6 2.e4 d5 3.exd5 cxd5 4.d4 Jf6 5.Jc3 e6 6.Jf3 Jc6 7.Sd3 Se7 8.cxd5 Jxd5 Tato pozice
CaroKannu je shodna s pozici z odlozené Tarraschovy obrany damského gambitu a je to typova pozice s
izolovanym péScem v malém centru. 9.0-0 0-0 10.Vel Jf6 11.a3 b6 12.Sg5 Sb7 13.Sb1 Ve8 14.Dd3 g6
15.Sa2 Vc8 16.Vadl Jd5 17.Sh6 Az sem tedy opakovani z kapitoly o izolovaném pésci. 17....Jxe3 18.bxc3
Piechod na izolovany par. 18...Sf8 Cerny spravné usoudil, Ze brani pé&sce 18...Sxa3? by bylo velmi
nebezpecné pro 19.Jg5! 19.Sxf8 Vxf8 20.c4 Znamou nam jiz cestou brzy vznikli visici pésci. 20....Df6? V

E, E, @ duchu tlaku proti visicim péSctiim zde bylo lepsi 20....Dd6. - Diagram
21.d5! Z visicich péSct vznikd volny pésec, a jelikoz bude v postupu dobie
F A i i podporovan vlastnimi figurami, je hodnoceni vzniklé pozice ziejmé.

A4 4aAWwgi 21....exd5 22.cxd5 Ja5 23.Je5 Ved8 24.Jg4 Dg7 25.d6 Nazorny piiklad jak
silny postouply volny péSec ochromuje soupefovu pozici. 25....Sa8 26.d7

8 g Jb7 27.De3 h5 27....Jc5 28.Jh6+ Kh8 29.Jxf7+ Vxf7 30.Sxf7 Dxf7 31.De8+

@ 0 +— 28.Jh6+ Kh7 29.Jxf7 Vxf7 30.Sxf7 Dxf7 31.DgS Piirozené pfi tak

é‘ ; daleko postouplém péSci az na 7. fadu se vyskytnou motivy pro ruzné
p p p vyskyt yp

@ £3 &3 163 kombinace. 1-0

BEH & Uplné stejny plan hry piedvedla Svédka Pia Cramlingova bilymi s muzskym
soupeiem. V 80. a 90. letech 20. stoleti patfila Pia k absolutni svétové Zenské
Spicce, Casto a uspesné se stietdvala i s muzi (porazila mnoho velmistrii, mj. Koréného).

CRAMLINGOVA — HALLDORSSON, REYKJAVIK. 1984

1.ed4 ¢6 2.c4 d5 3.exd5 cxd5 4.cxd5 Jf6 5.Jc3 Jxd5 6.Jf3 €6 7.Sc4 Jxc3 8.bxc3 Se7 9.0-0 Jc6 10.d4
0-0 11.De2 b6 12.Sb2 Sb7 13.Sd3 Dc7 14.Vacl Sf6 15.De3 Je7 16.c4 Az sem nam bylo vSe diveérneé znamé.
16...Sxf3 17.Dxf3 Vac8 18.Vfd1 V{d8 19.Se4 Jc6

B @ Diagram
i g il i 20.Sxc6 Dxc6 21.d5! Bila jde nekompromisné za svym cilem — vytvofenim
volného pésce. Jelikoz pozice je jiz znaéné zjednoduSend, bude sledovani
F 3 Q i A tohoto ptikladu skute¢né napinavé. 21....exd5 22.cxd5 Ddé6 23.Vxc8 Vxc8
24.Sxf6 Dxf6 Bila provedla dalsi vymény, jak chce uplatnit svého volného
A8 G@a pesce? 25.Da3 Dd8 26.h3 26.Dxa7? Dxd5! Pii uplatiovan strategicke¢ho
planu stale musime davat pozor na taktiku! 26...Dd7 27.d6 Kf8? Spatny
A Q, AR plé,n, po 27....h6v{na"1 ¢erny Sanci na udrZeni partie. 28.Dd3 g6 29.Dd4 Kg8
el @ Il(rgl se tedy k pésci nedostane! 30.Vel Vd8 31.Ve7 Df5 32.d7 Kf8 33.Vel

Pfiznam se, ze jsem se pii prehravani této partie vyborné bavil a stézi jsem zachovaval objektivitu a
vylozené drzel palce sympatické Svédce.Ptikladii na silného volného p&ice je mnoho, ale jen velmi malo pfi
tak siln¢€ redukovaném materialu. Je to i prispévek k tomu, jak je tieba konkrétné uvazovat a ne schematicky.
Nakonec nezbyva nez smeknout pred Zenskym Sachem!

Boj proti visicim péSciim
Vidéli jsme, Ze strané s visicimi péSci vyhovoval vétsi pocet figur, visici péSci byli nejsiln€jsi v postaveni
vedle sebe, kdy kontrolovali centralni pole. Planem hry proti
visicim péScim tedy bude:
— zjednodusovat hru
— vyprovokovat postup jednoho péSce, aby vznikla u soupeie slaba pole a bezprostfedné visici péSce
zablokovat
— prejit do koncovky, kde se projevi staticka slabost visicich pescti
—zména pescove struktury z visicich p€scli na slabého izolovaného pésce nebo slabého volného pésce.
Toho se dociluje figurovym tlakem na visici péSce nebo udery z centra nebo z boku.



FIGUROVY TLAK NA VISiCI PESCE

EUWE - TYLOR, NOTTINGHAM, 1936

1.d4 d5 2.c4 €6 3.Jc3 Jf6 4.Sg5 Se7 5.e3 0-0 6.Jf3 b6 Jak jiz bylo feceno, dnes se vklada 6....h6.
7.cxd5 exd5 8.Sb5 ¢5 9.dxc5 bxce5 Piimodare vznikli visici p&ici. Sance bilého je tieba hodnotit vyse. Ve hie
jsou sice dosud vsechny figury, ale Cerny neméa potfebnou aktivitu, naopak bily ma souhru figur, které mohou
vyvinout tlak na visici pésce. 10.0-0 Sb7 11.Vcl Db6 12.De2 a6 13.Sa4 Vd8 14.Vfd1 De6 15.Sb3

o = & —g—gff,ran?ml,ﬂk linie 3-cd. Cornt tomu bréni
A A il i ily ma silny tlak na visici péSce a planuje e3—e4. Cerny tomu brani
zjednodusenim. 15...Je4 16.Jxe4 Dxe4 17.Vxc5! Ale stejné nezabranil padu

i gﬂ slabého pésce. 17....Sxc5 Propoctéte si péknou variantu 17....Sxg5 18.Jxg5
F 3 3 G@a De7 19.Dh5 h6 20.Dxf7+! Dxf7 21.Jxf7 Kxf7 22.Vc7+ Vd7 23.Vxb7! Vxb7
24.Sxd5+ +—. 18.Sxd8 Jd7 19.Sc7 Vc8 20.Sg3 d4!? Ani tato zoufalad obét

G@a @ 7 @ nepomitize. 21.Dd2! Sb6 22.exd4 Jf6 23.Sxf7+! Kh8 24.Sb3 Dc6 25.Se5 1-0
AR % AR Visici pésci Casto vznikaji bezprostfedné ze zahajeni, kde Cerny fesi vyvin
stielce ¢8 na b7, po b7-b6, hraje c7-c5 (damsky gambit, damska, indicka

B @ obrana aj.), ale také mohou vzniknout az v pribchu stfedni hry. Nazornym

prikladem je znama partie

KASPAROV — ANDERSSON, REYKJAVIK, 1988

1.d4 J£6 2.c4 €6 3.Jc3 d5 4.cxd5 exd5 5.Sg5 ¢6 6.Dc2 Se7 7.e3 Jbd7 8.Sd3 Jh5 9.Sxe7 Dxe7 10.Jge2
g6 11.0-0-0 Jb6 12.Jg3 Jg7 13.Kb1 Sd7 14.Vcl 0-0-0 15.Ja4 Jxa4 16.Dxa4 Kb8 17.Vc3 b6 18.Sa6 Je6
19.Vhel Vhe8 20.Db3 Dd6 21.Jf1 Ka8 22.Jd2 Jc7 23.Sf1 Je6 24.g3 V8 25.Sg2 Ve7 26.h4 VdS8 27.Jf3 Sc8
V ddmském gambitu zvolil bily ostry plan s 0-0—0. Cernému se po diivé&jsi $patné zkusenosti pravé s mistrem
svéta nechtélo rochovat nakratko a zvolil také velkou rochadu. Spadl vSak z desté pod okap, jak vidime na
diagramu, kde je situace po 27. tahu ¢erného. Cerny ma stragnou slabinu — opozdéného péice c6 na otevieném

@ A = sloupci soupere.
'y = Y Y Diagram
28.Da4 c¢5 29.Jg5! Vymeéna obrance c5. 29...Jxg5 30.hxg5 Sb7 31.dxc5
- F EQ 3 bxc5 A vznikli visici pésci, ktefi jsou v§ak pod velikym tlakem soupetovych
i figur. Jaké pokraCovani zvolil mistr svéta? 32.Df4! Pfi-rozené, vyména dam
£ £3| je vzdy uspéchem v boji proti visicim pé&sciim, zde po 32...Dxf4 33.gxf4 jiz
@g Ay nemél Cerny ¢im kryt pésce c¢5, zvolil proto pifechod do vézovky. 33....d4
AR N g (3133\;3cf8 334.‘§h83; 33....c4 34.b3 34.Vxc5 Vxe5 35.Sxb7+ Kxb7 36.Vxc5
xe3 37.fxe3 Ve
@ g Jak byste pokracovali? 38.VeS! Propocet péScovky byl jisté pro Kasparova

hrackou. 38....Vxe5 39.fxe5 Kc6 40.Kc2 Kd5 41.b4 Kxe5 42.a4 16 43.gxf6 Kxf6 44.b5 a zde se jiz Cerny
vzdal. 44....Ke6 44....h5 45.a5 h4 46.b6 axb6 47.a6! 45.a5 Kd7 46.e4 h5 47.e5 h4 48.b6 axb6 49.26 +— 1-0

SAVON — ASEJEV, MOSKVA, 1982

1.d4 J£6 2.c4 €6 3.J13 b6 4.Jc3 Sb4 5.Db3 a5 Zde je ovSem mozné energické 5...c5; skromné 5....De7.
6.e3 0-0 7.Se2 Sh7 8.0—0 d5?! Tento tah neladi se zvolenym pokra¢ovanim 5. ... a5. Nimcovi¢ by asi zvolil
blokadu 8....d6 s dalsim Jbd7. 9.cxd5! exdS 10.Dc2 Jbd7 11.a3 Se7 Je ziejmé, Zze Cerny bude muset drive ¢i
pozdéji hrat c7—c5, navic ma potize se slabym polem b5. 12.b3 ¢5 13.Sb2

EW =5 ves 14.dxes! bxes 15.VEd1 Sd6

A m 4 & & Diagram
A ) 16.DfS! Tlak na visici péSce nartista! 16....De7 17.SbS! Je5 18.JxeS Dxe5
i Vyména dam je ovSem v intencich planu bilého, neslo ale 18....Sxe5 19.
Jxd5! 19.Dxe5 Sxe5 20.Vacl Je4 21.Ja4 Sxb2 22.Jxb2 Dal§i vymeéna
aktivni figury Cerného jde k duhu bilému. VSimnéte si, jak bilé¢ figury
A kontroluji a4, aby si Cerny tahem a5—a4 nemohl vytvofit volného péSce.
£ & A3 22...Ve7 23.Ja4 Vie8 24.Jb6! Utodi energicky na visici pésce. 24....Vd8
) @ 25.f3 J£6 26.e4! Uder z centra konéi boj o visici p&sce. 26....Kf8 Dava p&sce
hned, po 26....d4 27.b4 by tak musel ucinit v jeste horsi redakci.27.exd5 Vdé




28.Jc4 Vxd5 29.Jxa5 Vxd1+ 30.Vxdl SdS 31.a4 A zbytek je jen technika — bily ma péSce vic v lepsi pozici.
31...Ke7 32.Jc4 Vb7 33.Vd3 h6 34.Kf2 g5 35.Je3 Se6 36.Sc4 Jd7 37.Sxe6 fxe6 38.Ke2 Vb4 39.Vc3 Kd6
40.Jc4+ Ke7 41.Jd2 1-0

Vidéli jsme, jak dilezitou roli v boji proti visicim péSclim hraje vyména dam. Nekdy se tak déje 1 za
cenu dvojpésce.

LPUTJAN - DORFMAN, TASHKENT, 1984
1.d4 Jf6 2.c4 e6 3.Jf3 dS 4.Jc3 Se7 5.Sg5 h6 6.Sh4 0-0 7.e3 b6 8.Vcl Sb7 9.cxd5 exdS 10.Se2 V
damském gambitu se Casto stfelec vyviji na d3, ale zde je jeho vyvin jiz zaméfen proti visicim péScim.
10....Jbd7 11.0-0 c5 12.Da4 V 25. partii zapasu o mistra svéta Karpov — Kasparov (1984) doslo poprvé k
vyméné dam za cenu dvojpésce 12.dxc5 bxce5 13.Ve2! Ve8 14.Vd2 Db6 15.Db3! a jen piesnou obranou udrzel
¢erny rovnovahu 15....Vfd8 16.Vfdl Dxb3 17.axb3 Jb6 18.Je5 K8 19.h3 a6! 20.Sf3 Sa8! 21.Jg4 Jg8! Nové
plany ze zapasi o MS jsou pak samoziejmé zkousSeny v partiich velmistrt. 12....a6 13.dxcS bxcS 14.Vfd1
Db6 15.Db3!? Dxb3 16.axb3
)¢ 5 @ Diagram
A QA F 3 Jiz Nimcovi¢ u€il, ze dvojpésec v obrané nemusi byt nevyhodou. Zadrzi totiz
F 3 Q & postupujici péSce soupefe pravé tak dobie jako dva péSci vedle sebe. V
i naSem piipad¢ je vSak dvojpéSec izolovany a navic na volném sloupci
G@: soupete. 16...Vfd8 Skoda! Cerny hraje Sablonovité, a tak jsme se
nedozvédeli, jak napiiklad po 16....Sc6 chtél bily celit konkrétni hrozbé
A AN Vibs. 17.Jel! Jb6 18.f3 Vd7? 19.Jd3 g5 20.Sg3 V8 Ani se nechee vaiit,
& Q,& & & ze v této pozici Cerny jiz forsirované ztraci péSce. Manévr sice neni
1 0 @ originalni, ale je velmi pou¢ny. 21.Je5S Vdd8 22.Jc4 Jbd7 23.Ja5 Sa8
24.Jxd5 A se ztradtou péSce se Cerna pozice hrouti. Zbytek je jen véci
techniky. 24....Jxd5 25.Sxd5 Sxd5 26.VxdS5 Jf6 27.Vxd8+ Sxd8 28.Jb7 Se7 29.Vc4 JdS 30.Sd6 Jb6 31.Vel

Sxd6 32.Jxd6 Vd8 33.Jf5 hS 34.g3 Vd3 35.VxcS Vxb3 36.Jd4 Vxb2 37.Vxg5+ Kif8 38.VxhS Va2 39.h4 a$S
40.Jf5 Ke8 41.Vh8+ Kd7 42.h5 1-0

VYTVORENI SLABEHO VOLNEHO PESCE

V minulé kapitole jsme poznali princip boje proti visicim péSciim — zjednodusovani hry, ptechod do
koncovky, vyprovokovani postupu jednoho péSce. Tak vznikd volny péSec. Priklady, kdy je silny, jste jiz
vidéeli. Nyni si ukdZeme opak.

MICHALCISIN - BELJAVSKIJ, MOSKVA, 1981
1.Jf3 d5 2.d4 Jf6 3.c4 e6 4.Jc3 Se7 5.8f4 0-0 6.e3 c5 Pokud nechce Cerny hrat pasivné, je tento tah
skoro vynucen. U €erné¢ho pak dochézi zpravidla k vytvoteni izolovaného péSce d5. Rozhodné nemé Cerny
leh¢i tlohu s vyrovndnim neZ v ortodoxnim damském gambitu. Variantu se Sf4 lze tedy doporucit tém
hractm, ktefi radi bojuji proti izolovanému pésci. 7.dxc5 Jc6 8.cxd5 exd5 9.Se2 Sxc5 10.0-0 Se6 11.Je5 Sd6
12.Jxc6 bxc6 Jak jsme jiz n€kolikrat vidéli, bily méni typovou pozici na izolovany par. Jelikoz opozdény
peSec nemuze na c6 zlstat dlouho, jedna se vlastné o prechod na visici pésce. 13.Da4! Sxf4 14.Dxf4 c5 15.b3
Da5 16.Vacl Vac8 17.Da4 Dxa4 18.Jxa4 Jak jiz bylo feceno, je vyména dam klicovym momentem v boji

proti visicim p&Sctim. 18....c4 19.bxc4 dxc4
Diagram

¢ E @ Je volny pésec silny nebo slaby? Podle kritérii, které jsme stanovili jiz dfive,
F 3 A& & jcslaby. 20.Vfd1 Vd8 21.Vxd8+ Vxd8 22.Jc5 Sd5 23.f3 V8 24.Ja4 Volny
A e pésec je trvale blokovan ovladnutim pole c3. 24....Se6 25.e4 Bily hraje velmi
dobte, kontroluje dulezité pole d5 a uvoliuje krali cestu do centra. 25...Jd7
i 26.Kf2 Jb6 27.Jc3 15 28.Ke3 fxed 29.fxe4 Také bily ma ted’ volného pésce,
ten vSak rozhodné neni slaby. 29....Kf7 30.Vb1l Sd7 31.Kd4 Centralizace
krale — 1. zakon koncovky! 31....Ke7 32.Vb4 Nyni je zfejmé, Ze volny pésec
Aay je slaby. Na postouplého péSce muze vzdy utocit o figuru vic (o krale).
' g@ Volny péSec pada, snaha ¢erného o zapletky nevyjde. 32...Vd8 33.Sxc4
Sh3+ 34.Jd5+ JxdS 35.exd5 Tento volny pésec je samoziejmé silny — je




podporovan vSemi figurami a rychle rozhodne partii. 35....Sxg2 36.Ke5 Vd7 37.Vb8 1-0 Jen pro zajimavost —
oba rusti velmistfi dnes reprezentuji Slovinsko.

BOJ PROTI CENTRU BOCNIiM UDEREM — B4!

Visici pésci jsou silni, pokud jsou vedle sebe, kontroluji centralni pole a nevytvari slaba pole. Jednou z
metod boje za zménu tohoto stavu je bocni uder.
KORCNOJ — ANTOSIN, SOCI, 1966
1.d4 Jf6 2.c4 €6 3.Jc3 Sb4 4.Jf3 c5 5.e3 0-0 6.Sd3 b6 7.0-0 Sb7 8.Ja4 De7 9.a3 SaS 10.Vb1 Jed
11.Jel d5 12.f3 Jf6 13.dxc5 Sxel 14.Vxel bxc5 15.cxd5 exd5 Diagram
= B = @ 16.b4! Sotva jen vznikli visici peSci, uz dostavaji tvrdy boc¢ni uder. 16....c4
'y A g Al 4 Brani na b4 vedlo také ke Spatn¢ pozici. 17.S¢2 Jc6 18.Sb2 Vad8 19.b5 Jb8
20.Dd4! Skolni priklad. Visici pésci se po postupu jednoho z nich dostali do
L ,mrtvé blokované pozice” (Nimcovi¢ — Mij systém). 20....a6 21.Dh4 hé
F 3 3 22.bxa6 Sxa6 23.Sxf6! Skv&lé Gtoéné postaveni méni bily za lepsi
N (vyhranou) koncovku. 23...Dxf6 24.Dxf6 gxf6 25.Vb6 c3 26.SfS Sc8
0 G@a A 27.Vxb8 Sxf5 28.Vxd8 Vxd8 29.Jxc3 d4 30.exd4 Vxd4 31.Vdl! Vc4
3 A 32.Jd5 Kg7 33.Je3 V5 34.Jxf5+ Vx{5 35.a4 Va$S 36. Val Véz za volného
pesce! Tato koncovka je za bilého elementarné vyhrana. Sledujte skvélou
BA®E & | Koreného techniku. 36....Kg6 37.Kf2 KI5 38.Ke3 Ke5 39.Kd3 Kd5 40.Kc3
Kc5 41.Kb3 Kb6 42.Vd1 Vg5 43.g3 Kc5 44.a5 V15 45.Val Vxf3+ 46.Kc2 Kc4 47.Va4+ Kb5 48.a6 Kxa4
49.a7 Vf2+ 50.Kd3 Vxh2 51.a8D+ Kb5 52.Db7+ Kc5 53.Dxf7 Kb6 54.Dxf6+ Kb7 55.g¢4 Vh3+ 56.Ke2
Vh2+ 57.Kf3 1-0

RAGOZIN — CVETKOV, MOSKVA, 1947

1.J13 J£6 2.d4 b6 3.g3 Sb7 4.Sg2 e6 5.0-0 Se7 6.Jbd2 Dc8 7.b3 ¢S5 8.dxc5 bxc5 9.¢4 0-0 10.Sb2 dS
11.cxd5 exd5 12.Vel h6 13.Dc2 De6 14.b4! Jbd7 Ani pésce nebere. Co by nésledovalo po 14....cxb4 15.Jd4
s velkou pfevahou bilého, napt. 15....Dd7 16.Jf5 Sd8 (16...Vc8 17.Jxe7+ Dxe7 18.Dxc8+! Sxc8 19.Vxc8+
Kh7 20.8Sxf6 gxf6 21.Vfcl! +-) 17.Jb3 Ja6 18.Sh3 + 15.bxc5 Sxc5 16.Jb3 Vfc8 17.Jxc5 Vxc5 18.Db3 Db6
19.Sd4 Dxb3 20.axb3 Misto visicich péScti ma Cerny slabého izolovaného pésce. Obsazeni sloupce ,.c*“ a
dvojice strelcti davaji bilému jasnou ptfevahu. 20...VbS 21.Jd2 a5 22.Vc7 a4 23.Val! a3 24.e3 Kf8 25.Sf1
Vb4 26.Vc2 Ke7 27.Vca2 Kd6 28.Vxa3 Vxa3 29.Vxa3 JcS 30.Sc3 Vb6 31.13 Sc8? 32.e4! 1-0

BOJ PROTI VISICiM PESCUM UDEREM Z CENTRA
Tento tder sleduje stejné cile jako bo¢ni uder — vyprovokovat postup jednoho z visicich pésci, nebo je
roztrhnout a zménit péScovou strukturu.

W R LARSEN — RADULOV, LENINGRAD, 1973
1.c4 J£6 2.Jf3 €6 3.b3 Se7 4.Sb2 0-0 5.Jc3 d5 6.e3 b6 7.d4 Sb7 8.Sd3 ¢5
A25A0 4 Y & 9.0-0 Jbd7 10.De2 Je4 11.cxd5 exd5 12.Vfd1 Jxe3 13.Sxc3 V8 14.Vacl
V7 15.dxc5 bxe5 16.De2! g6
Y 17.e4! Da8 18.Dd2! Sf6 19.Df4 Dd8 20.Sa5 Jb6 21.b4! Vzécny priklad, kdy
\ jedné partii jsou spojeny oba udery proti visicim péSciim. Druhy boc¢ni uder
88 8 NN ruinuje jiz otfesenou pozici visicich p&icti. 21....8e7 21...c4 22.Sxc4! 22.exd5
Sd6 23.Dh6 cxb4 24.Jg5 5 25.Je6
8 g g 8 é 8 Dd7 E‘ @ 26.Vxc7 1-0
i 2id
AKOPJAN — GIORGADZE, LVOV, 1990 & &) X A &
1.d4 d5 2.J£3 Jf6 3.c4 €6 4.Jc3 Se7 Yy A 5.5g5 h6 6.Sh4 0-0 7.e3 b6
8.Vel Sb7 9.Sd3 Jbd7 Mozna o néco lepsi ;@_-, je 9...dxc4 10.Sxc4 Jbd7. 10.cxd5
exd5 11.0-0 ¢5 12.dxe5 bxe5 13.De2 Db6 Aty 14.Vfd1 De6?! 14..Vfd8 15.8f5
15.Dc2! Vfd8 Viibec neslo 15...g6 16.Sxg6! fxg6 17.Dxg6+ Kh8 18.Dxh6+
Kg8 19.Dg6+ Kh8 20Jg5 Dgd 21.Dh6+ |3 16D BIA A Keg 22Jxd5! +—16.85 Daé
17.Da4! Jb6 17...Db6? 18.Sxd7 +— 18.Dxa6 Pl 2 | Sxa6 19.Je5 Vd6 19..Sc8?

20.Jc6 20.Jd3! V6 Diagram



20....Sc8 21.Sxc8 Vxc8 22.Jb5 Vd7 23.Sxf6 gxf6 +. 21.e4! Piedchozi vybornou hrou si bily ptipravil
tento tématicky uder. 21....g5 21....d4 22.Jd5! Jbxd5 23.exd5 JxdS5 24.Se4 Sxh4 25.Sxd5 +- 22.exd5 Jfxd5
23.Jxd5 JxdS5 24.Sg3 Sb7 25.Sd7 Vb6 26.Jxc5 Sxc5 27.Vxe5 Vxb2 28.h4! Jf4 29.hxgS Je2+ 30.Kh2 Jxg3
31.Kxg3 Vxa2 32.gxh6 Kh7 33.Vg5 Sed 34.Vg7+ Kxh6 35.Vxf7 Vg8+ 36.Sg4 Sxg2 37.Vf6+ Kg7 38.Ve6
Sa8 39.Vd7+ Kf8 40.Vd8+ Kf7 41.Vxg8 1-0

POLUGAJEVSKIJ — HORT, BELEHRAD SSSR, 1970
1.c4 Jf6 2.Jc3 e6 3.d4 d5 4.Sg5S Se7 5.e3 h6 6.Sh4 b6 7.cxdS Jxd5 8.Sxe7 Dxe7 9.Jxd5 exdS 10.Vcel
Sb7 11.Je2 Db4+ 12.Dd2 Dxd2+ 13.Kxd2 Kd7 14.h4 Jc6 15.Jf4 Kd6 16.hS Je7 17.Se2 ¢5? Pochybné
vytvoreni visicich pésci. 18.dxc5+! bxe5 19.Sf3 Vab8 20.Vhd1 Vhd8 21.Kel Sc6 22.b3 a5
= E Diagram
Y Zhodnot'te pozici, zvolte plan hry a uved'te prvni tahy! Hodnoceni: Bily stoji
znacné lépe s Sancemi na vyhru. Cerni visici pésci jsou pod zna¢nym tlakem
3@ 3 viech bilych figur, slabé je chranén zejména pé&sec ¢5. Plan: Uderem z centra
i P 3F 3 A | narusit visici pésce. 23.e4! V partii se stalo 23.Jd3 Vb5 24.Jb2! Kc7 25.Ja4
&\ c4 26.bxc4 dxc4 27.Vxc4 Vxdl+ 28.Sxd1? (28.Kxdl Kd6 29.5xc6 Jxc6 +-)
A 3 E@: 28...Kd6 29.g3? (29.Vd4+ Vd5 30. Vf4!) 29...1d5 30.Jc3 Jxc3 31.Vxe3 Sd5
A n A 32.a3 Vb2 33.Vd3 Kc5 34.Ve3+ Kd6 35.Vd3 Ke5 36.Ve3+ 1/2-1/2. 23...d4
24.Jd3! A Cerny nezabrani materialnim ztratam.
(it @ Postaveni s visicimi péSci rozhodlo zapas kandidati MS 1989 Spraggett —
Jusupov. Kanadsky velmistr byl nepfijemnym soupeiem pro favorizovaného Jusupova. Vibec se nesnazil ani
bilymi o iniciativu a ¢ekal povétSinou v ulité, az se soupetf sam nabodne. Podobnym zptisobem hry porazil v
predchozim zapase Sokolova! Za stavu 4 : 4 se hrala 9. partie, ve které se mu dosavadni styl hry stal osudnym.

HW¥ = | SPRAGGETT - JUSUPOV., QUEBEC., 1989

F -2 S A& & 1.c4¢62.J13d53.b3 J6 4.g3 b6 5.5g2 Sb7 6.0-0 Jbd7 7.Sb2 Se7 8.e3 00
F 3 FY 9.d3 Zlstava vérny sob¢. 9.De2 dxc4 10.bxc4 Jc5 11.d4 Ja4 9...dxc4 10.bxc4
JcS! Bily ocekaval, ze na c5 pijde pesec. 11.d4 Jced 12.a4 ¢S 13.Ja3 V8
14.Db3 cxd4 15.exd4 - Diagram
ARA KA

Jusupov byl s vysledkem zahajeni spokojen, a to nejen proto, ze ziskal
£ objektivné vzato dobrou pozici. Ale pfedev§im ve Spraggettové tabote
g £3| vznikli visici pésci a jak jiz vime, dle zdkonti Sachové strategie v takovéto
@ pozici musi hrat bily energicky podle konkrétniho planu. Ale pravé takovy
styl hry je Spraggettovi cizi! Bylo pak logické, ze nevyuzil vyhod své pozice
a iniciativa brzy presla k cernému. V pevnych pozicich ztrata iniciativy Spraggettovi nevadila, ale pii visicich
pescich, ktefi se mohou zménit ve statické slabiny, vedla pasivni hra k té¢zkym dasledkiim! 15...De¢7 16.Vacl
VId8 17.Vc2?! Takto se piece nehraje s visicimi péSci! 17...Db8 18.Je5 Da8! Nyni jiz bily musi pocitat
s odskoky jezdce na c¢5 nebo d2. Cerny také zesilil kontrolu nad dilezitym polem d5. 19.f3 Jd6 20.g4?
20.Sh3!? 20...Jd7! 21.Jd3 Po 21.f4 Sxg2 22.Vxg2 De4! by cerna dama ziskala hrozivou centralni pozici.
21....a6! 22.h3 V7! Bily nema aktivni plan, a tak cerny klidn€ zesiluje pozici. 23.Scl Sf6 24.Se3 h6! 25.Jb1?
Jezdec chce posilit ochranu svych visicich péSct, ale na d2 se viibec nedostane. O néco lepsi bylo prevést
druhého jezdce na e2. Nalézt dalsi tah ¢erného si dejme jako ukol! - Diagram

@ 25...b5! Tématicky boc¢ni uder na visici péSce v okamziku, kdy bilé figury nejsou

Fy dostate¢né schopny chranit centrum. 26.axb5 axb5 27.¢5 27.cxb5 Vxc2 28.Dxc2 Jxb5 27...Jc4

i A i 28.Va2 28.Sf2 Sxf3 29.Sg3 Sxd4+ 30.Kh2 Sxg2 31.Sxc7 Sxfl 32.Sxd8 Df3 28...Dxa2! Skvéle
vedena partie vrcholi pozicni obéti damy! Ujasnéme si, Ze partie se jiz hrala zkracenym
tempem (1 hodina pro kazdého hrace), ze je to rozhodujici partie, tedy vSe v obrovském
A nervovém vypéti. Jusupov zasluhuje uznani a obdiv nejen za své Sachové schopnosti, ale
QAL A predevsim za svou rozhodnost! 29.Dxa2 Jxe3 30.Vel 30.Da5 Sxd4! —+. 30...Sxd4 31.Khl

Jxc5 32.JxeS Vxe5 33.VxeS Sxe5
i é Boj je rozhodnut: celé centrum bilého véetné visicich péSct bylo vyhozeno do poveétii,

cerné figury (na rozdil od bilych) jsou aktivni a v souhte (jiz jsme n€kolikrat zdiraznili, Ze toto
je hlavni princip Sachu). Jusupovi zbyvali nyni dv€ minuty, Spraggettovi sotva jedna. Nasledujici nepfesnosti
nastesti neovlivnily logicky vysledek partie. 34.J¢3 Vd3 35.Jxb5 Jxg2?! S lepSim ¢asem by ¢erny urcité nasel



35. ... Sc6!—+ 36.Da6 Sxb5 37.Dc8+ (37.Dxb5 Vdl+ 38 Kh2 Sd6+) 37....Sf8 36.Dc2! 36.Kxg2 Vxf3 36...Jel
37.Dxc5 Jxf3 38.Kg2 Vd2+ 39.Kg3 JgSs 40.Jd6?? Vxd6 41.Dc7 Vd3+ 42.Kf2 Jxh3+ 43.Ke2 Se4 44.Db8+
Kh7 45.Db4 {5 46.gxf5 exf5 47.De7 Jf4+ 48.Kf2 Vd2+ 49.Kel Ve2+ 50.Kd1 Sc2+ 0-1 V komentaii jsou
vyuzity poznamky trenéra Jusupova Marka Dvoreckého. Uderem z centra na visici p&ice byla rozhodnuta
kli¢ova 6. partie zapasu o mistra svéta v roce 1972.

FISCHER — SPASKIJ, REYKJAVIK, 1972

1.c4 €6 2.Jf3 d5 3.d4 Jf6 4.Jc3 Se7 5.Sg5 0-0 6.e3 h6 7.Sh4 b6 Fischer samoziejmé musel oc¢ekavat
Tartakowerovu obranu damského gambitu, oblibenou zbran tehdej$iho mistra svéta. 8.exd5 JxdS 9.Sxe7 Dxe7
10.JxdS exdS 11.Vel Se6! Pravé sem — vzhledem k visicim péScim. 12.Da4 ¢S5 13.Da3 V8 14.SbS! Do té
doby se hravalo 14. Se2 Db7 15. dxc5 bxc5 16. 0—0 Db6 a pozice s visicimi péSci je v rovnovaze. Fischeriv
tah provokuje Cerného k oslabeni. 14...a6?! Spaského sekundant Geller hral o rok pozdéji s Timmanem
14...Db7! 15. dxc5 bxc5 16.Vxc5 Vxc5 17.Dxc5 Ja6 18.Sxa6 Dxab6 a ziskal za péSce nebezpecnou iniciativu
19.Da3 Dc4 20. Kd2 Dg4 21. Vgl d4! a dalsi obéti péSce ziskal cerny rozhodujici prevahu. 15.dxc5 bxcS
16.0-0 Va7 17.Se2 Jd7 18.Jd4! D8 19.Jxe6! fxe6 20.e4! d4? Priznava pozicni krach, ale 20....c4 také mélo
své mouchy..., snad $lo zkusit 20....Jf6 s obranyschopnou pozici. 21.f4! De7 22.e5! Vb8 23.Sc4 Visici pésci
»zkamenéli“ — dostali se do ,,mrtvé blokované pozice” — a budou jen necinné piihlizet zahub¢ svého kréle.
23...Kh8 23....Jb6 24.Db3 24.Dh3 Jf8 25.b3 a5 26.15! exf5 27.Vxf5 Jh7 28.Vefl 28. V{7?? Jg5 28.... Dd8
29.Dg3 Ve7 30.h4 Vbb7 31.e6! Vbc7 32.DeS De8 33.a4 Dd8 34.V1{2 De8 35.V2£3 Dd8 36.Sd3 De8 37.De4
Jf6 38.Vxf6 gxf6 39.Vxf6 Kg8 40.Sc4 Kh8 41.Df4 1-0
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