ZASADY HRY V KONCOVKACH

Ing.Vratislav Hora

1. CENTRALIZACE

Centralizace vSech figur (kromé véZe), zejména krale. Uloha krale v koncovce je zisadné
odlisna od jeho role v zahajeni a stfedni hie. Kral je v koncovce silnd obrannad a Utocna figura.
Centralizujeme jej proto, aby z centra mohl co nejrychleji zasdhnout na pozadovaném useku boje.

2. AKTIVITA FIGUR
I v koncovce maji byt figury aktivni — maji napadat nikoliv branit. To plati pro vSechny figury a
pro véz dvojnésobné! Nez dat v&z do pasivni pozice, radéji dat pésce!

3. SOUHRA FIGUR
Harmonie je obecnym principem Sachu, plati to v zahdjeni, ve stfedni hfe a v koncovce
dvojnéasobné, protoze na Sachovnici je malo figur..

4. VOLNY PESEC

V koncovce se nejcasteji vyhrava vytvorenim a uplatnénim volného pésce. vzdaleny volny
peSec je zpravidla rozhodujici vyhodou v péScovych a jezdcovych koncovkach, protoze tyto figury
jsou kratkonohé. jedna figura musi jit k pésci, na druhé strané mame tim padem ptevahu. .

Drejev-Hracek, Groningem MEJ 1990
Pozice vznikla po prvni ¢asové kontrole po 40. tahu ¢erného.

Zhodnot'me pozici podle zasad hry v koncovkach: ¢erny kral a stielec
jsou skvéle centralizované figury. stoji aktivn€ a v souhie. VEz stoji za
volnym péScem soupeie podle pravidla, ze véz patii za volného péSce
at’ uz vlastniho nebo ciziho!.
1.Vb8 Kd4 2.Vc8 5 3.Vc7 e5 4.a7 g4 Kazdy hraje tam, kde je siln&jsi
toto pravidlo i vkoncovce! 5.Vh7 e4 6.fxe4 fxe4 Cerny si také
vytvoftil volného pésce, jeho postup je na rozdil od bilého volného
pesce podporovan vSemi figurami! 7.Vxh5 Val! Bilému krali jde
nahle o zivot! 8.Sd1 e3+ Stielce neSlo samoziejmé brat, pro VxdS a
bily by jesté vyhral! 9.Kel Sxg2 10.Vh8 Sf3 11.Vd8+ Kc5 12.a8D Je vlastn¢ rezignaci, ale bily jiz
nema co hrat! 12...Sxa8 13.Vxa8 Vxa8 14.Sxg4 Vg8 15.Sf5 Vxg3 16.Ke2 Kd4 17.Se6 Vg2+
18.Kel e2 19.Kd2 Vg7 20.Sh3 Ve7 21.Kel Ke3 22.Sf5 V{7 1-0 Po 23.Sh3 vyhrava 23...Va7. Tato
koncovka byla vyhodnocena jako nejlepsi na turnaji. Mélokdy se vyskytne koncovka,
na které se daji objasnit v§echny zasady koncovek.

V teorii koncovky véZ a péSec proti stielci existuje slavna remizova pozice,
jejimz autorem je Del Rio z roku 1750:

Stielec uhlida pole vedle péSce a véZ jej nemlze vystrnadit — stielec mé velky
prostor. To by platilo v nasi ukdzce pfi pésci na c3.

Pti sttednich péScich nem4 stielec dostate¢ny prostor.
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